10. Hra CARA

Hraci se postavi do jedné rady ve stejné vzdalenosti od ¢ary.
Jednotlivé se snazi dohodit knoflikem na ¢aru.

Vyhrava ten, jehoz knoflik se dostal nejblize k ¢are.

Privések z knoflikt

Foto:cchobby.dk

Pfiprav si:

- knofliky rznych barev a velikosti (pozor, musi mit dvé nebo Ctyfi dirky)
- provazek
- nlzky

1. Ustfihnéte asi 50 cm provazku.

2. Prehnéte jej na polovinu a udélejte uzlik tak, aby se vytvofilo ocko pro zavéseni.
(V o¢ku muzete mit navlecenou i kovovou karabinku, ale neni to podminkou.)

3. Navlékejte knofliky tak, Ze konce provazku protahujete dvéma jejich dirkami, aZz navlecete
vSechny pripravené knofliky.

4. Za poslednim knoflikem udélejte pevny uzlik.

5. Nadbytecné konce odstfihnéte nebo je dale ozdobte koralky ¢i rolnickou.
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